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只會損傷國防體系，讓兵、戰力無法匹配生根，且恢復徵兵制，並非解決募兵困境的唯一

良方，募兵問題應從制度本身的改良，尋求解決之道，尤其是軍人尊嚴、士兵地位、待遇

、生活環境、專業訓練等長久遭到漠視，這才是兵役制度瀕臨破產的真正原因！ 

（六十二）本院黃委員昭順，針對日前藝人遭受網路流言困擾，最終選

擇走上自殺一途，特表芻見。流言蜚語雖然一直是社會上無

法銷抹的一部分，然而由於科技通資訊發展的蓬勃，因有了

網路社群媒體的出現，使過去「口耳相傳」、「私下八卦」

的行為增加了「匿名」、「留存時間長」、「容易查找」的

特性；而其所造成的傷害、影響力亦已非同日而語，對於當

事人所予的壓力更是倍數增加。爰此；本席爰提請有關單位

重視，增加針對網路流言、甚而網路霸凌等行為之管制與預

防，尤其對於受害人的關懷與照顧，應有更有效的體系能予

協助，避免悲劇一再發生，特向行政院提出質詢。 
 

說明： 

一、日前發生藝人疑因網路霸凌輕生悲劇，肇因指向臉書匿名專頁的流言攻擊，網路使攻擊性

言論的留存、傳播，影響力驚人。發言者的匿名性質更造成被害人無法相信身邊朋友的心

理壓力，造成被害人更容易陷入死胡同，最終悲劇收場。 

二、網路霸凌是各民主國家的共同問題，但除非是明顯的歧視、侵犯隱私或毀謗的內容，一般

性的批評圖文，都有言論自由的保護。更可怕的是，網路酸文、毒舌，逐漸成為電視節目

重要的題材來源，影響力、破壞力更是深遠，政府單位不可不重視。 

三、政府主管機關、新聞媒體都必須要思考，如何防制網路霸凌，喚起社會大眾的重視；NCC

做為主管單位，對於網路的監管僅止於「暴力、色情」方面，但身受語言暴力、造謠的受

害者卻投訴無門，只能藉由傳統法律途徑尋求解決。試問，設計來處理傳統「口耳相傳」

式的法律手段，能夠對抗的了影響力、破壞力已不可同日而語的網路傷害嗎？ 

（六十三）本院黃委員昭順，針對日前某風景區遊憩設施，傳出小朋友

遊玩時互相衝撞造成骨折，提醒政府重視兒童遊樂設施的監

督與管理維護。遊戲場是讓兒童活動肢體、發洩精力、學習

與他人互動的最佳場所，可以說是兒童學前的「學校」。但

這些場所的安全性，卻令人提心吊膽，許多遊戲場因設計不

當，或缺乏管理，經常發生意外。消基會曾針對台北、台中


